A Szornyek a Szekrényben egy kooperativ jaték. Ez azt jelenti, hogy a jatékosoknak nem egymas ellen kell
versengenilik, hanem egyesiteniik kell erGiket a szornyek legy6zése érdekében. A jatékosok ezutan vagy egyutt
nyernek, vagy egyitt veszitenek.

CSOMAG TARTALMA: 20 szornykartya, 10 jatékzseton, 2 bajjel6l6, a Farokfog szorny 3 alkatrésze, ruhdsszekrény,
Utmutato.

JATEK ELOKESZITESE:

* Keverd meg a szornykartyakat, és készits beldlik egy kupacot ugy, hogy képpel lefelé (agyban fekvé gyerekek képei)
feklidjenek felfelé.

* Keverd meg a jatékzsetonokat a bajjeldl6kkel, és rendezd el 6ket képpel lefelé a szornykartyak kupacanak koré.
» Helyezd el a Farokfog szérny harom részét a kék oldalukkal felfelé ugy, hogy a szérny képe latszédjon.
* Tedd félre a dobozt a nyitott ruhasszekrényekkel.

¢ Fedd fel az els6 szornykartyat, és helyezd az agy folé.

JATEKMENET

A jatékosok felvaltva kovetik egymadst az dramutatd jardsdval megegyez6 irdnyban. Az a jatékos kezd, aki a legkevésbé
fél a szornyektdl. A jatékosok megprdbalnak taldlni egy jatékot, amivel megijesztik az agy koril gy(lé szornyeket.
Minden szorny csak egy jatéktol fél — attdl, amelyik a kartyajan van. A jatékos a korében felfed egy jatékjelz6t. Attdl
fliggben, hogy melyik jelz6r6l van sz6, harom esemény egyike torténik:

1. A jelz6n ugyanolyan jaték van, mint amelyik az egyik felfedett szorny kartyajan van. e A jatékos azt mondja: ,Vissza
a szekrénybe, szornyeteg!”, és a megfelel6 szorny kartyajat a dobozban |1évé szekrénybe teszi. Ha azonban a jatékos
igy szabadult meg az agy melletti utolso szornytdl, azonnal egy Uj jelenik meg - fel kell fedni egy masik szorny kartyat,
és az agy mellé kell helyezni. e Ezutan a jatékos ismét képpel lefelé forditja a jatékjelz6t, és a kore véget ér.

2. A jaték nem ijeszt meg egyetlen szérnyet sem (mert az nincs abrazolva a felfedett szornykartyak egyikén sem). e A
jatékosnak fel kell forditania a Farokfogu szorny egyik részét (alulrdl kezdve). Amint a Farokfogu szorny teljes képe
lathatova valik harom sikertelen kisérlet utan a megfelel6 jaték megtaldldsara, egy Uj sz6rny jelenik meg az agy
mellett - hizz egy Uj szérnykartyat a paklibdl, és helyezd képpel felfelé az agy korili szabad mezbk egyikére (felsd,
also, jobb vagy bal oldali). Tovabbi sikertelen kisérletek esetén a jatékosok egyesével felforditjak a Farokfogu szérny
egyes részeit alulrél. e Ezutan a jatékos ismét megforditja a jatékjelz6t a képpel lefelé, és a kore véget ér.

3. A felfedett zsetonon nincs jaték, de ez a két bajzseton egyike. ¢ A bajzsetonok kék hatter(iek. Ha a jaték soran
el6szor fedik fel valamelyiket, még nem torténik semmi. A jatékos egyszerlien Ujra képpel lefelé forditja, anélkiil, hogy
a Farokfog szorny alkatrészeit megforditana. Azonban, amint ezek koziil a killénleges zsetonok koziil egyet ismételten
felfednek, az a kovetkez6 helyzetek egyikét valtja ki.

Zokni

A zokni nem fog megijeszteni egyetlen szérnyet sem, viszont a haldszobaban nagy rendetlenséget fog okozni! A
jatékosnak képpel lefelé kell forditania, és egy tetsz6leges lefelé forditott zsetonnal kell kicserélnie. Ezenkiviil meg kell
forditania a Farokfog szorny egyik részét is.

A szornyeteg a lepeddk alatt

A jatékosnak fel kell forgatnia a Farokfogu szorny 6sszes fel nem forditott részét, mire azonnal egy Uj szorny jelenik
meg az agy mellett. Ezutdn a jatékos ismét képpel lefelé forditja a lepedé alatt 1évE szornyjelz6t.



A JATEK VEGE

A jatékosok akkor nyernek, ha sikeriil az 6sszes szornyet a szekrénybe hajtaniuk. Forditva, a szornyek akkor nyernek,
ha sikeril elfoglalniuk mind a négy helyet az agy koriil. Ha a szornyek nyernek, a legjobb megoldas az, ha djra
jatszotok, hogy visszaszerezhesd nekik!

VARIACIOK

A kovetkezd szabdlyvaltozatok lehetévé teszik, hogy a jatékot a jatékosok életkorahoz igazitsd.

7. s

Egy egyszerii jaték a legfiatalabb jatékosoknak

A jaték az alapszabalyokat koveti, de nem hasznalja a Farokfog szorny alkatrészeit. Ennek kdszonhetéen mindig csak
egy szorny lesz az asztalon. igy a jatékosok nem veszithetnek! Uj szérny csak akkor jelenik meg, ha sikeresen le(izik az
asztalrdl a szekrénybe.

Sz6rnyszelidité

Ez egy versenyvaltozat, amelyben a jatékosok nem csoportként jatszanak, hanem egyutt versenyeznek a
szornyszelidit6 cimért. A szabalyok ugyanazok, mint az alapvaltozatban, azzal a killonbséggel, hogy miutdn a jatékos
belizott egy szornyet a szekrénybe, a szornykartyat maga elé helyezi. A jaték végén minden jatékos megszamolja,
hany szérnyet (zott a szekrénybe. Az nyeri el a szérnyszelidit6 cimet, és 6 lesz a gyGztes, aki a legtobb szérnyet (izte
oda. Dontetlen esetén a jatékosok megosztoznak a gy6zelmen.



